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[bookmark: _GoBack]Todos los partidos de la competición se regirán por este reglamento teniendo en cuenta que la organización podrá dictar normas complementarias siempre y cuando se estime
conveniente.

A continuación se exponen las reglas básicas de juego que se deben tener en cuenta para la disputa de los partidos tanto de la liga como de copa

Los árbitros del campeonato dirigirán los partidos teniendo en cuenta las reglas FIFA
internacionales, que rigen actualmente el Fútbol Sala federado.

Las reglas que se exponen a continuación son una adaptación de las reglas FIFA a este
campeonato. Conviene leer detenidamente y comprender perfectamente las reglas para no dar lugar a malentendidos. Debe tenerse en cuenta que esto es un resumen, la organización tiene las reglas FIFA y puede ampliar cualquier punto o incluir nuevos a petición de los participantes.

REGLAS DE JUEGO 

1. El partido constará de 2 partes iguales de 25 minutos cada uno a tiempo corrido.

2. No existe la posibilidad de solicitar tiempo muerto durante la disputa de los partidos.

3. La expulsión de un jugador es con tarjeta roja. El equipo se queda con un jugador menos durante 2 minutos, salvo si el equipo en superioridad marca gol antes, en cuyo caso un jugador podrá sustituir al jugador expulsado. El jugador expulsado no podrá permanecer en el terreno de juego.

· Si cinco jugadores se enfrentan a cuatro y el equipo en superioridad numérica marca un gol, se podrá completar el equipo de 4 jugadores.
· Si ambos equipos juegan con cuatro jugadores y se marca un gol, ambos equipos mantendrán el mismo número de jugadores.
· Si cinco jugadores se enfrentan a tres, o cuatro jugadores a tres, y el quipo en superioridad numérica marca un gol, se podrá añadir un jugador al equipo con tres jugadores.
· Si ambos equipos juegan con tres jugadores y se marca un gol, ambos equipos mantendrán el mismo número de jugadores.
· Si el equipo en inferioridad numérica marca un gol, se continuará el juego sin alterar el número de jugadores.




4. Se permiten 5 faltas acumulativas por periodo A partir de la sexta falta se lanzará un tiro libre desde el punto de 10 metros. O si la falta se produjese a menos de 10 metros de la línea de meta el lanzador decidirá si la lanza desde el lugar donde se cometió la infracción ( sin barrera) o desde el punto de 10 metros Las faltas acumulativas serán:

a. Dar o intentar dar una patada a un adversario
b. Poner una zancadilla a un contrario, sea por medio de la pierna o agachándose delante
     o detrás de él
c. Saltar sobre un adversario
d. Cargar violenta o peligrosamente sobre un adversario.
e. Golpear, intentar golpear o escupir a un adversario
f. Sujetar a un adversario
g. Empujar a un adversario.
h. Jugar el balón con la mano o el brazo (excepto el portero dentro de su área).
5. No todas las faltas serán acumulativas, dejando de serlas las disciplinarias (no respetar distancia en saque de banda, tardar mas de 4 segundos en realizar un saque… ) y las personales, cesión al portero o juego peligroso obstucciones etc. Estas faltas se
sancionarán como libres indirectos.

6. En cuanto al deslizamiento o segada por el suelo o a ras de suelo, solo será falta si se golpea o hay contacto con el jugador rival.

7. Modo de proceder en los saques de banda y de esquina:

a. El balón debe permanecer inmóvil sobre la línea de banda

b. Los saques de banda y de esquina se ejecutarán con el pie.

c. Los jugadores defensores se colocarán a una distancia mínima de 5 metros,
    aunque no lo pida el jugador que se disponga a sacar. En caso de no respetarlo,
    se sancionará con tarjeta amarilla al defensa

d. No se puede meter gol directo de un saque de banda. ( se reanudaría con saque de
    meta ) Sin embargo de saque de esquina si puede meterse gol directo.


8. En los saques de meta, banda, esquina y falta se debe poner el balón en juego antes
de  4 segundos. Si no se sancionará con cambio de posesión del balón




9. Saque de meta:

a. El balón puede pasar la línea de medio campo.

b. El balón estará en juego cuando haya sido lanzado directamente más allá del área
    penal.

c. No se podrá anotar gol directamente de un saque de meta.

d. El balón será lanzado con las manos desde cualquier punto del área penal por el
    guardameta.

e. Los adversarios deberán permanecer fuera del área penal hasta que el balón esté en
    juego.

f. El guardameta no podrá volver a tocar el balón por segunda vez en su campo hasta
   que el balón sea tocado por un adversario o su equipo reciba una falta.

10. Infracciones y sanciones en el saque de meta:

a. Si el balón no es lanzado directamente fuera del área penal se repetirá el saque de
    meta.

b. Si, una vez que el balón está en juego, el guardameta toca por segunda vez el
    balón antes de que éste haya sido tocado por un adversario se concederá un
    tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzará desde el lugar donde se
    cometió la infracción.

c. Si el saque de meta no se ejecuta en cuatro segundos después de que el balón esté
    en posesión del guardameta se concederá un tiro libre indirecto al equipo
    contrario, que se lanzará en la línea del área de penal, en el punto más cercano al
    lugar donde se cometió la infracción.

11. Infracciones del guardameta: Los guardametas no pueden retener el balón en las manos o en sus pies (dentro de su mitad de superficie de juego) más de cuatro segundos. Todo guardameta culpable de esta infracción será sancionado con un tiro libre indirecto en el lugar donde se encontraba el balón si ocurriera dentro del área se lanzará en la línea del área de penal, en el punto más cercano al lugar donde se cometió la infracción

12. Cesión al portero El portero sólo podrá tocar el balón en su campo una vez por cada jugada, es decir, si saca de puerta, de banda o de falta y ningún contrario ha tocado el balón y lo vuelve a tocar se pitará falta en el lugar donde se haya producido el contacto con el balón ya que habrá tocado dos veces en la misma jugada. Se considerará jugada nueva cuando un jugador rival toque el balón o cometa una falta. En caso de que la cesión se produjera dentro del área la falta se sacará desde la línea del área.

13. El portero puede tocar el balón en campo contrario tantas veces como quiera pero si lo toca en campo contrario no podrá volverlo a jugar en su campo hasta que lo toque un adversario o su equipo reciba una falta.

14. La barrera se colocará siempre a cinco metros del balón.

15. Se sancionará con tarjeta roja - Impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad manifiesta (muy clara) de gol.

16. Al igual que es cosa del árbitro dar el visto bueno a las actas, los delegados tienen de repasar las actas tras cada partido y en caso de ser necesario subsanar cualquier error
con el beneplácito del árbitro. Actas no repasadas ni firmadas por el delegado no podrán
ser reclamadas una vez terminada la jornada.

17 Sustitución jugadores. Los cambios se realizarán por el centro del campo sin necesidad de pedir permiso al árbitro. Todo cambio mal hecho conllevará la consiguiente tarjeta amarilla al jugador que realice el mal cambio


FALTAS Y SANCIONES

A) Se sancionará con tarjeta amarilla:

	- Juego brusco o peligroso
	- Manos intencionadas
	- Protestas al árbitro
	- Reiteración de faltas de un jugador
	- Encararse con contrarios o con el árbitro
	- Provocaciones leves al contrario o al público
	- Saque de falta, sin haber recibido el permiso del árbitro, una vez pedida la distancia reglamentaria
	- Perdidas intencionadas de tiempo
 - Impedir el saque de banda o de falta no manteniendo la distancia 
establecida 
- Sujetar o agarrar a un adversario
	- Escupir al suelo paredes etc. De los polideportivos

La acumulación de 4 tarjetas amarillas a un mismo jugador ( sea en copa o liga), acarreará 1 partido de suspensión. (acumulan toda clase de tarjetas)

B) Se sancionará con tarjeta roja:

	- Dos tarjetas amarillas en un mismo partido. Sanción de 1 partido
	- Impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad manifiesta (muy clara) de gol. Sancion de 1 partido.
	- Entradas duras o violentas de un jugador sin intención de jugar el balón. Sanción de 1 a 3 partidos
	- Insultos leves, tanto a los contrarios, como a los árbitros. Sanción de 1 a 3 partidos
	- Provocaciones graves e insultos graves tanto al árbitro, contrarios como al público y agresiones leves como empujones, tanganas, etc.
Sanción de 2 a 8 partidos

	- Agresiones al árbitro, como a los contrarios, como al público. Sanción mínima de 12 partidos, pudiendo llegar a la expulsión del cpto. 
El comité de disciplina tendrá la potestad de quitar puntos en la clasificación, si considera que la expulsión es muy grave.

SANCIONES ECONÓMICAS

	- No presentarse a jugar un partido, o estar menos de 4 jugadores, pasando 10 minutos de la hora de inicio del partido. Sanción: 60€ y aviso de expulsión del campeonato. Si se produjera una segunda vez el equipo sería expulsado automáticamente del campeonato.

	- No presentar las fichas. Sanción: 30 €.

	- Tanganas, altercados, destrozos en el pabellón, etc. Sanción mínima de 30 €, pudiendo llegar a la expulsión del campeonato del equipo.

	- Escupir dentro de los polideportivos 30 euros de sanción 

· Se cobrarán las tarjetas de la siguiente forma:

· A partir de la tarjeta amarilla nº 20, 20 €, 21 – 21€, 22 – 22€, etc.
· Tarjeta roja directa, 10 €

AVISOS


	- Seguiremos teniendo una página web y el twiter oficial del campeonato, cuya dirección es www.cptoburlada.net y “cptoburlada donde se podrá consultar señalamientos, resultados, clasificaciones, tarjetas, etc…
	
- Disponemos de una oficina, en la cual tenemos instalado un teléfono, donde todos los equipos podreís llamar, para consultar cualquier tipo de duda, etc. Dicho tfno es 948 146487. Todos los martes de 19:30 h. a 20:30h. estará dicha oficina abierta, para cualquier consulta (fichas nuevas, recursos, etc.)
	
- Ante la posibilidad de posibles flecos en cuanto a las normas de juego y reglas del cpto. nos reservamos el derecho de modificar o incluir previo aviso de las mismas.

	- Es obligatorio llevar la misma camiseta y pantaloneta, todos los miembros del equipo, correctamente numeradas. Cada jugador tendrá puesto en la ficha el número que lleve puesto en la camiseta. El árbitro tendrá la potestad para no dejar jugar a un jugador, que no esté uniformado

	- Se podrán realizar fichas nuevas hasta el 15 de Noviembre. A partir de dicha fecha, no se podrán realizar fichas nuevas bajo ningún concepto. El número máximo de fichas por equipo es de 15.

	- Los equipos se harán responsables de sus respectivos banquillos y de la gente que los ocupe y de sus respectivas aficiones,  ya que el mal comportamiento de todos ellos, podría llevar la consiguiente sanción del equipo, por parte del comité.

	- Si algún jugador del campeonato. aprovecha su condición de mero espectador en un partido, para insultar al árbitro, jugadores o algún miembro de la organización, será sancionado con dureza.



	- Si algún equipo no podría jugar un fin de semana, por un motivo realmente justificable (bodas, celebraciones, etc), podrá solicitar aplazar su partido, o que se les pusiera a descansar, entregando su petición por escrito, en la oficina del campeonato,  o mandando un correo electrónico a la web del campeonato, antes del martes del fin de semana en cuestión. 

	- Si una vez salidos los señalamientos, un equipo no puede acudir a jugar, siempre que avise el viernes antes de las 15:00 como muy tarde, se le dará el partido por perdido 3-0, pero no se le impondrá la correspondiente multa. Si una vez superadas las 15:00 h. del viernes avisa de no poder bajar tendrá una multa de 30 euros. 
	
- Todos los fines de semana, se reunirá el comité, para analizar todos los partidos de la jornada, e imponer las correspondientes sanciones. Se podrán recurrir todas las sanciones, siempre que se hagan por escrito, entregando dichos recursos en la oficina del campeonato.

	- La organización se compromete a llevar el  balón a todos los partidos.

	- La Asociación Valbuena como organizadora de este campeonato se reserva el derecho de admisión, tanto de equipos, como de jugadores.

· Este campeonato no dispone de seguro medico.

· Devido a que algunas jornadas dispondremos de pocas horas, alguna o algunas divisiones no disputaran partidos ese fin de semana, pudiéndose jugar partidos aplazados.
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